Regulamin Gry Miejskiej ,Nonet Nitschmanna. Panika przed koncertem”

§1

Postanowienia ogdlne

1. Gra miejska " Koncert Nitschmanna. Sladami muzykéw Elblaga przetomu XIX i XX w."
(dalej "Gra Miejska") organizowana jest przez Biblioteke Elblgska im. C. Norwida
z siedziba w Elblagu przy ul. Sw. Ducha 3-7, 82-300 Elblag (dalej "Organizator").

2. Fundatorem nagréd w Grze Miejskiej jest:

Biblioteka Elblgska im. C. Norwida.

3. Udzial w Grze Miejskiej jest nieodptatny.

4. Gra Miejska przeznaczona jest dla mtodziezy i dorostych. Niepetnoletni uczestnicy moga
w niej jednak uczestniczy¢ wytgcznie pod opieka rodzica lub opiekuna. W Grze Miejskiej
uczestniczg zespoty lub indywidualni uczestnicy.

5. W celu uzyskania mozliwosci ubiegania sie o Nagrody, uczestnik zobowigzany jest do
zapoznania sie z zasadami Gry Miejskiej okreslonymi w Regulaminie. Uczestnictwo w Grze
Miejskiej jest jednocze$nie wyrazeniem zgody na wszelkie zapisy niniejszego Regulaminu.

6. Rejestracja do gry otwarta bedzie od dnia 19.10.2022 roku do 28.10.2022 r. do godz. 15%.

7. Informacja o przetwarzaniu danych uczestnikdw konkursu zawarta jest w paragrafie 6
niniejszego Regulaminu.

§2

Czas i miejsce realizacji Gry Miejskiej

Rozgrywka odbedzie sie w dniu 29.10.2022 r. w godz. 1090-1200 na terenie Elblaga.

§3

Warunki uczestnictwa i przebieg Gry Miejskiej

1. Tematem przewodnim Gry Miejskiej s3a poszukiwania elblgskich muzykéw
rozproszonych w réznych lokalizacjach na mapie miasta Elblag. Uczestnicy wcielg sie
w posta¢ Henryka Nitschmanna, animatora elblgskiego Zycia muzycznego, przed
ktérym stoi zadanie zebrania zespotu muzycznego ztozonego z 9 wykonawcéw.
Kazdego z muzykéw nalezy zlokalizowaé, a takze nakloni¢ do wystepu poprzez
wykonanie okre$lonego zadania. Aby ukonczy¢ gre gracz musi odwiedzic¢
przynajmniej 9 punktéw na mapie. Aby walczy¢ o nagrode (za 1., 2., 3. lub 4. miejsce)
musi natomiast zdoby¢ jak najwiekszg liczbe punktéw za wykonane zadania.

2. Gra Miejska przeznaczona jest dla wszystkich chetnych, ktérzy lubia dobrg zabawe
i ruch na $wiezym powietrzu.

3. W imprezie moga uczestniczy¢ osoby, ktérych stan zdrowia to umozliwia.

4. Zespot moze sie skltada¢ z maksymalnie czterech oséb. W kazdym zespole musi
znajdowac sie co najmniej jedna osoba petnoletnia, posiadajaca dowdd tozsamosci
(dowdd osobisty lub paszport), ktéra staje sie kapitanem zespotu. Jedna osoba moze
by¢ cztonkiem tylko jednego zespotu. Organizator nie zezwala na obecno$¢ tej samej
osoby w wiecej niz jednym zespole lub tgczenie gry jako indywidualny uczestnik z gra
w zespole.



5. Indywidualny uczestnik (nie nalezacy do zadnego zespotu) musi by¢ osoba
penoletnia.

6. Rejestracja jest obowigzkowa, aby wzig¢ udziat w grze.

7. Rejestrujacy sie indywidualni uczestnicy oraz zespoly wyrazaja zgode na
przetwarzanie danych osobowych w celach zwigzanych z przeprowadzeniem gry,
przekazaniem wynikéw oraz nagrod.

8. Zgtoszenia beda przyjmowane od 19.10.2022 r. od godziny 8° do 28.10.2022 r. (do
godziny 1545) lub do wyczerpania liczby miejsc w Grze (maksymalnie 10 druzyn, nie
wiecej niz 40 oséb o0séb tgcznie).

9. Rejestracja do udzialu w grze odbywa sie poprzez formularz rejestracyjny, stanowiacy

zalacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. Wypeiniony formularz mozna wysyta¢ na
adres e-mail: p.nike@bibliotekaelblaska.pl lub sktada¢ osobiscie w siedzibie
Organizatora.

10. Zarejestrowani gracze mogg wykonywa¢ zadania w terminie wyznaczonym przez
Organizatora za posrednictwem aplikacji Actionbound.

11. Tre$¢ zadan udostepniana jest w aplikacji. Zadania nalezy wykonywa¢ w punktach
kontrolnych - miejscach w przestrzeni miejskiej wskazanych w trakcie rozgrywki.

12. Kolejno$¢ wykonywania zadan jest dowolna. Lista zadan przewidzianych do
wykonania podana jest w aplikacji.

13. Za wykonanie zadania w punkcie kontrolnym gracze otrzymuja odpowiednig liczbe
punktow.

14. Gracze wykonuja zadania na wtasng odpowiedzialno$¢ z zachowaniem ogdélnych
zasad bezpieczenstwa i higieny oraz obostrzen sanitarno-epidemiologicznych.

15. Aby ukonczy¢ gre nalezy odwiedzi¢ co najmniej 9 lokalizacji i prawidtowo wykona¢
przypisane do nich zadania. Aby zawalczy¢ o nagrody nalezy odwiedzi¢ jak najwiecej
lokalizacji wchodzacych w sktad Gry Miejskiej i zdoby¢ jak najwiekszg ilo$¢ punktow.
Przy czym kryterium pierwszym jest ilo$¢ zdobytych punktéw, w drugim czas. Czas
ukonczenia zadan bedzie brany pod uwage w przypadku uzyskania takiego samego
wyniku punktowego przez réznych graczy.

16. Nagrody gtéwne za cztery pierwsze miejsca zostang rozdane po zakoriczeniu gry.
Zwyciezcami beda uczestnicy lub zespoty, ktorzy zdobedg najwiekszg ilo§¢ punktow.

17. Osoby niepelnoletnie mogg uczestniczy¢ w Grze Miejskiej pod opieka rodzicow badz
ich prawnego opiekuna.

18. W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry Miejskiej lub zespo6t niniejszego
regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom badz niszczenia
wskazowek, w dowolnym momencie Gry Miejskiej Organizator ma prawo
wykluczenia ich z Gry Miejskiej. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

19. Poprzez zgtoszenie do udziatu w Grze Miejskiej uczestnicy wyrazaja zgode na:

e wziecie udziatu w Grze Miejskiej na warunkach okre$lonych w niniejszym
Regulaminie;

e przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnika w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry Miejskiej - informacje o celu
przetwarzania oraz podstawie znajduja sie w paragrafie 6 niniejszego
regulaminu.

§4
Nagrody

1. Za zajecie pierwszych czterech miejsc zwyciezcy wylonieni po zakoniczeniu gry (gra
zakonczy sie o godz. 1290 w dniu 29.10.2022 r.), otrzymajg nagrody ufundowane przez
Organizatora.
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Organizator opublikuje wyniki na stronie internetowej https://bibliotekaelblaska.pl/
do 7 (stownie: siedmiu) dni po zakonczeniu rozgrywki.

Jesli zwyciezcy nie spetnig ktéregokolwiek z warunkéw opisanych w regulaminie,
nagroda zostanie przyznana kolejnym uczestnikom zgodnie z uzyskanym wynikiem.
0dbidér nagrod mozliwy bedzie w dniu rozgrywki o godz. 1290 w siedzibie Organizatora
(na Sali ,,U $w. Ducha”) . Nagrody mozna odebra¢ przedstawiajgc dowdd tozsamosci.
Nagrody zostang wydane, jezeli dane osobowe w dowodzie tozsamosci beda zgadzaty
sie z danymi podanymi w aplikacji.

Udziat w grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu. Regulamin wchodzi w Zycie
w dniu 18.10.2022 roku.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian niniejszego Regulaminu,
a takze odwotania gry, w kazdym czasie bez podania przyczyny, z tym zastrzeZeniem,
ze zmiana Regulaminu lub odwotanie gry nie mogg narusza¢ praw Uczestnikéw
nabytych do dnia zmiany Regulaminu lub odwotania gry. Zmiany Regulaminu
wchodza w zycie ze skutkiem natychmiastowym w momencie publikacji na stronie
https://bibliotekaelblaska.pl/.

Jakiekolwiek roszczenia uczestnikéw Gry Miejskiej z tytulu nieotrzymania nagréd,
ktére nie zostaty im przyznane, sg wykluczone.

§5

Postanowienia koncowe

Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora i na stronie internetowe;j:
https://bibliotekaelblaska.pl/.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry Miejskiej, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

Wszelkie reklamacje w zwigzku z Gra Miejska nalezy zgtasza¢ do Organizatora na jego
adres na piSmie wraz z opisem reklamacji i jej szczegdétowym uzasadnieniem w
terminie nie dtuzszym niz 7 (stownie: siedmiu) dni od daty rozgrywki. Reklamacje
zwigzane z Gra Miejska rozstrzyga Komisja Gry Miejskiej. Reklamacja winna by¢
przestana listem poleconym na adres: Biblioteka Elblgska im. C. Norwida, ul. $w. Ducha
3-7,82-300 Elblag, z dopiskiem: ,Reklamacja w sprawie gry miejskie;j”.

Zglaszajac udziat w Grze Miejskiej i biorac w niej udzial, Uczestnik Gry Miejskiej, lub
jego rodzic badz opiekun prawny w przypadku oséb matoletnich, podporzadkowuje
sie postanowieniom Regulaminu Gry Miejskiej i wyraza zgode na jej tresc.

§6

Przetwarzanie danych osobowych uczestnikow Gry Miejskiej

W ramach gry miejskiej stosuje sie regulacje Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych) - dalej: ,Rozporzadzenie”.

Administratorem danych osobowych Uczestnikéw uczestnikow Gry Miejskiej jest
Biblioteka Elblgska im. Cypriana Norwida w Elblagu przy ul. $w Ducha 3-7, 82-300
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Elblagg. Na podstawie uméw dane udostepniane sg Bibliotece Narodowej oraz firmie
SOKRATES - software Leszek Masadynski.

3. Uczestnicy podajg dane dobrowolnie oraz maja prawo dostepu do nich i ich
poprawiania, z zastrzezeniem, ze odmowa podania danych moze uniemozliwi¢
wydanie oraz realizacje Nagraéd.

4. Dane osobowe Uczestnikow bedziemy przetwarzali w celu:

a) przeprowadzenia gry miejskiej
b) udzielania przewidzianej Regulaminem Gry Miejskiej Nagrody.
5. W zwiagzku z przetwarzaniem Panstwa danych osobowych, przystuguja Panstwu
nastepujgce prawa:

a) prawo dostepu do danych osobowych,
b) prawo do sprostowania danych,
c) prawo do usuniecia danych,
d) prawo do ograniczenia przetwarzania danych osobowych,
e) prawo do przeniesienia danych,
f) prawo do wniesienia sprzeciwu,
g) prawo do cofniecia zgody.

6. Dane osobowe nie bedg przekazane poza Europejski Obszar Gospodarczy.



